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m Chaque carte a divers
niveaux de difficultés (1
- - a3 3)
G E N E R A L Les "?“ sont des cartes

Jeux de cartes (type quizz) de 2 8 6 joueurs mgstéres avec divers effets

Le premier joueur a atteindre 10 points par cateégories

en répondant correctement aux questions gagne la
partie. Pour jouer, il suffit de lancer la roulette, chacun

<on tour, et de répondre aux diverses questions !
@ Un effet “duel” mystére




Contenu du jeu

1BOITE DE JEU

1ROULETTE DE JEU |
50 CARTE QUESTION PLASTIFJE
10 CARTE MYSTERE PLASTIFIE
1 REGLE DE JEU PAPIER




ROULETTE DU JEU

MAQUETTE DE LA ROULETTE
. | B LA ROULETTE COMPORTE
PLUSIEURS TYPE DE COULEURS ¢

LA CYRER:




METANOIA

THEMES DES CATEGORIES

Bonnes pratiques
Types d‘attaques
Matériel informatique

Réseaux informatique

Histoire de la cyber




EXEMPLE DE CARTE  Bonne Pratique

o POLICE D'ECRITURE VERSO : MARYKATE
e POLICE D'ECRITURE RECTO:CODEC PRO
UNE COULEUR PAR THEME
DES ETOILES POUR LA DIFFICULTE
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nous avons besoins d‘invertisseurs X



