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règles
général      

01

02

Chaque carte à divers
niveaux de difficultés (1
à 3)

Jeux de cartes (type quizz) de 2 à 6 joueurs

Le premier joueur à atteindre 10 points par catégories

en répondant correctement aux questions gagne la

partie. Pour jouer, il suffit de lancer la roulette, chacun

son tour, et de répondre aux diverses questions !

Les “?” sont des cartes
mystères avec divers effets

03 Un effet “duel” mystère !



1 boite de jeu  
1 roulette de jeu
50 carte question plastifié
10 carte mystère plastifié
1 régle de jeu papier

Contenu du jeu 



La roulette comporte
plusieurs type de couleurs

Roulette du jeu

A

b

Cases classique

Cases mystère

c Le jeu est Fun !!!

maquette de la Roulette



Métanoïa

Thèmes des catégories

b

c

Types d’attaques

Matériel informatique 

Réseaux informatiqued

Histoire de la cybere

Bonnes pratiquesA



Exemple de carte

Police d’écriture VERSO : Marykate
Police d’écriture Recto:Codec Pro

Une couleur par thème
Des étoiles pour la difficulté 



Merci
nous avons besoins d’invertisseurs


