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uile, se deplacer
|re/recruter et passer son tour/
—_——mm éco (ressources et actions)
~ Fin de tour = gain d'une ressource/ville
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Le wiki: s

« Pour quel public ? Pré-ado et ados, adultes.

Création de Volontaires numériques 19-20: Jeu de Plateau

Comment fabriquer notre prototype ?
Prévisualisation i L
Liste du matériel

RAPPESZ-VOUS QU CF 1 < AlIET 3 13 Zone de modiication

s objets 3D (ex.

du matériel (raspberry pi, bois, efc.)
Sommalre |masg

Comment le fabriquer ?

« Compétences nécessaires: Savo

utiliser la découpeuse laser et limprimante 3D, avoir des connaissance en conception de jeux

« Plans: taille (70 cm de largeur et 50 cm de largeur).
= Ela

« Dur timée en heures:

« Budget estime:

Caonseils, ete.

» Ce qui a marché

o Ce qui me marche pas

« Ce qui peut étre amélioré

CORDEIRO Killlan , Le Guen Tangl

Liens vers des ressources

Présentation du projet tutoré

+ Guel est ie projet final # C

« Qui est la public visé T Le [u pourra &tre jouer de

+ Quels partenaires/contacts ont été identifiés ?

Etat d"avancement

T " L E 1,
Cadre pédagogique Modéle de présentation : Media:Diaporama_Avancement_de

+ Guelle sera Futilisation de notre prototype 7 Falre des
+ Guel partage des savoirs, des connalssances 7
« Guelle ulilisation pédagogique 7

Il s'agit la d'une structure, Vous pouvez également cholsir de le faire sous un autre format. Notamment si vous souhaltez proposer une présentation plus visuelle ou plus dynamique. Par exemple sur C




