
HACKATHON
 2023

RÉSOLUTION D'ÉNIGMES
ÉLECTRONIQUE



Dans le cadre de l'intersemestre
des étudiant·e·s de 3e année de l'ENIB,

les Petits débrouillards brestois
et les Fabriques du Ponant

proposent un module d'éducation
au et par le numérique :




ENIBGME.



Des énigmes réalisables sur des
composants électroniques. 

Ce temps est structuré comme un
hackathon de 2 jours.

La finalité est de permettre aux
participant·e·s d’acquérir 

les compétences de base pour concevoir,
fabriquer et documenter une énigme

numérique sur une pièce de Puzzle.



Pour en savoir plus, rendez-vous sur
www.wiki.lesfabriquesduponant.net










